Stufe 2 Silber

Aufgabenstellung (1:6) TLF, RLF

Scheunenbrand

Brand einer Scheune

Keine Personen in Gefahr

Keine Explosionsgefahr
Brandausbreitungsgefahr auf Nachbarobjekt

Wasserentnahmestelle Hydrant

Angriffsmittel 1 HD-Rohr und 1 C-Rohr mit 3 C-Langen

Keine weiteren Einsatzkréafte erforderlich
Zeit: aktuelle Zeit

Datum: aktuelles Datum

Angriffsbefehl:

Scheunenbrand; Wasserentnahme der Hydrant; Angriffstrupp mit HD-Rohr zum Scheunenbrand tiber

den Hof, Wassertrupp mit C-Rohr zur Sicherung des Nachbarobjektes tber den Hof vor.
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Scheunenbrand
Sollzeit: min: 150 max: 200

Nach dem Angriffsbefehl des GKD startet der Maschinist das Fahrzeug, schaltet Beleuchtung, Warnblinkanlage
und Blaulicht ein. Er 6ffnet die Blindkupplungen und montiert ein Ubergangsstiick am B-Abgang. Er 6ffnet die
Haspelspeere fiir den hinteren HD-Schlauch. Wenn die Zubringleitung steht gibt er dem WTRF (3) den Befehl
» Wasser marsch® und startet die Pumpe.

Aufgaben des Melders

Der Melder riistet sich mit einem Funkgerét und der Meldertasche aus. Er schaltet das Funkgerit ein, stellt
Kanal 2 ein und dreht die Lautstérke auf.

Wihrend des Angriffs schreibt der Melder die Einsatzsofortmeldung.

Der Standort des Melders ist immer in der nidhe des GKD.

Nach dem Befehl ,,.Brand aus* muss er die Einsatzsofortmeldung an Florian Murau absetzen.

Vornahme eines HD-Rohres durch den Angriffstrupp

Der ATRF (1) nimmt das Strahlrohr des HD und begibt sich in Richtung des Angriffsobjektes. Der ATRM (2)
greift den HD Schlauch ca. 10m hinter dem Strahlrohr und hilft beim Auslegen des HD Schlauches.

Der WTRF (3) und WTRM (4) helfen beim Auslegen der Schlauchreserve.

Wenn der komplette Schlauch ausgelegt ist gibt der ATRF (1) den Befehl ,,HD-Rohr Wasser marsch®.

Der MA erwidert den Befehl und schaltet den Abgang fiir das HD-Rohr ein.

Der Wassertrupp baut die Zubringleitung auf

Der WTREF (3) riistet sich mit einem Hydrantenschliissel aus.

Der WTRM (4) riistet sich mit einem B-Druckschlauch aus.

Der WTREF (3) spiilt den Hydranten.

Der WTRM (4) legt den B-Druckschlauch vom TLF zum Hydranten aus und kuppelt in an beiden Seiten an.
Der WTRF (3) erwidert den Befehl des MA ,,Wasser marsch* und 6ffnet den Hydranten.

Danach nehmen sie den Angriff mit dem C-Rohr vor.

Vornahme eines C-Strahlrohres durch den Wassertrupp

Der WTRF (3) nimmt ein C-Strahlrohr, einen C-Druckschlauch und einen Schlauchhalter.

Der WTRM (4) nimmt zwei C-Druckschlduche.

Der WTRM (4) kuppelt den ersten C-Druckschlauch an den vom MA bestimmten Abgang des TLF an Der
WTREF (3) zieht den 1. C-Schlauch aus und kuppelt den 2. C-Schlauch an. Der WTRM (4) zieht den 2. C-
Schlauch aus und kuppelt den 3. C-Schlauch an. Der WTRM (4) rollt den 3. C-Schlauch nach hinten aus und
der WTRF (3) kuppelt das Strahlrohr an. Danach gibt der WTRF (1) den Befehl:

»C Rohr Wasser marsch®

Der MA erwidert den Befehl und 6ffnet den Abgang fiir das C-Rohr

Nach dem Befehl des GKD ,,Brand aus Wasser halt“ gibt

der WTRF (1) den Befehl ,,C-Rohr Wasser halt“ ,der ATRF (1) den Befehl ,,HD-Rohr Wasser halt“ an den
MA. Der MA wiederholt die Befehle schlief3t die Abgénge und schaltet die Pumpe aus.

Angriffstrupp und Wassertrupp bleiben in Position stehen bis vom GKD der Befehl ,,zum Abmarsch fertig*
kommt. Danach rdumen Angriffstrupp und Wassertrupp die Gerdte zusammen und Stellen sich hinter dem
Fahrzeug auf. Wenn sich alle hinter dem Fahrzeug aufgestellt haben gibt der GKD den Befehl an den MA
»Fahrzeug abstellen”. Der MA schaltet Beleuchtung, Warnblinkanlage und Blaulicht aus und stellt den Motor
ab. Danach meldet der GKD BDLP beendet und l4sst Abtreten.




